WPU Gestalten

(Darstellendes Spiel)

Korperhaltung und Ausdruck. * Gestaltung der Blhne.
Gestik und Mimik richtig benutzen. * Pantomime.
Vor Publikum prasentieren. * Spiel mit Requisiten und Kostiimen.

Hoch- und Tiefstatus erkennen. * Spiel an ungewdhnlichen Orten.
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Vor anderen sprechen. * Szenen mit Soundtrack spielen.
Mit Sprache experimentieren. * Mit Gerauschen experimentieren.
Texte auswendig lernen. * Emotionen durch Musik erzeugen.
Texte selbst schreiben. ~ * Musik selbst produzieren.

Warum solltest du DS wahlen?

Magst du viel in Gruppen zusammen arbeiten?

Hast du Interesse daran, viel in Bewegung zu sein und mit Gestik
und Mimik zu experimentieren?

Hast du Lust dazu, deine Stimme zu trainieren?

Bringt es dir Spal3, ein Bihnenbild und Requisiten zu gestalten?
Interessieren dich Theatersticke (in héheren Klassen auch langere
Texte), Musik, Horspiele und kurze Videos?

Was wird bewertet?

Mitarbeit bei Aufwarmibungen und in Unterrichtsgesprachen
Bei Gruppenarbeiten und Projekten Aufgaben tibernehmen

An Regeln halten und sich verniinftig im Kurs benehmen
Arbeiten & Tests Uiber wichtige Themen schreiben

Auffihrungen am Ende von Gruppenarbeiten auswendig vor dem
Kurs vorfiihren
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Unterrichtet von: Herrn Bernard (Br) und Frau Tietz (Tz)



